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欢迎词

亲爱的 Jr. Maker，

你是否有忘记给植物浇水的经历？如果植物长时间没有水分，
它就会枯萎并死亡。我们并不希望这种情况发生，对吧？

在接下来的页面，我们将一步步指导你完成构建属于你自己的
自动浇水神器。你将学习到如何对其系统进行编程，以便会在土壤
干燥时，自动给植物浇水。

当你设置好自动浇水系统后，即使你离开家几天，你也不必再
担心你的植物了！

你准备好了吗？让我们开始吧！
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套件里有些什么？

课程指南 REKA:BIT
(有或无 micro:bit)

带管水泵

Maker 土壤湿度传感器

伺服电机 电源与数据线



冰棒 电缆扎带

50 厘米 Grove 连接线

双面胶带

伺服电机延长线 电池座 和 AA 电池

套件里有些什么？



硬件设置



1. 使用 50 厘米 Grove 连接线将

Maker 土壤湿度传感器连接到

REKA:BIT 上 P2:P12 接口。

硬件设置
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2. 连接水泵的电线于 REKA:BIT 

上标记着 的终端：

● 把裸露的电线心插入电线槽。

● 然后使用所提供的螺丝刀锁

紧电线槽的螺丝，巩固连接

的部分。

注意：夹住裸露的导线，
而不是绝缘体。
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硬件设置



3. 使用一片双面胶带把伺服电机

和冰棒贴合。

注意：确保冰棒的顶端不超过如图所
显示的红线，以确保不阻碍伺服电机
架子的转动。
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硬件设置



4. 使用电缆扎带进一步地将伺服

电机固定到位。

5. 剪掉电缆扎带多余的部分。

6. 把伺服电机延长线和伺服电机

电线连接在一起。
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硬件设置



7. 把伺服电机延长线连接到

REKA:BIT 上 S1 接口。

8. 把伺服电机架子插入伺服电机

轴上。

8

硬件设置



9. 使用所提供的螺丝刀和螺丝来

固定架子的位置。

10. 把所提供的水管连接到水泵上。
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硬件设置



11. 使用两条电缆扎带，把水管

的另一端固定在伺服电机架

子上。

12. 剪掉电缆扎带多余的部分。
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硬件设置



13. 把四颗 AA 电池放进电池盒。

14. 把电源线连接到 REKA:BIT 的

DC 直流电源接口上。

15. 打开 REKA:BIT 上的电源键。
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硬件设置



探索 MakeCode 与
添加 REKA:BIT 扩展
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1. 在你的浏览器，进入 MakeCode Editor 网页 https://makecode.microbit.org。

2. 点击 ，输入你的项目名称 (project name)，

然后点击 。

https://makecode.microbit.org/


A B C D

H I J K L

E GF

https://makecode.microbit.org

https://makecode.microbit.org
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C 打开帮助介面 help menu。

B
发布 publish 和 共享 share 
你的项目。

A 选择你要使用 方块 Blocks，
JavaScript 或 Python 来进行编程。

D
更改设置 settings，添加扩展
extensions，连接设备 connect 
device，等等

E – 模拟并展示出你的程序

F – 从中获得所需的编码方块。
点击以查看每一个类别里可使用的
编码方块。

G – 在该区域将编码方
块对齐和排列在一起来续写程序。

H
点击下载 download 你的程序
至 REKA:BIT

I 命名以及将你的程序保存到你的
电脑。

J 创建 GitHub 资料库

K 撤销 undo / 重做 redo 

L 放大 zoom in / 缩小 zoom out



1. 单击页面中右上角的齿轮图标

2. 选择 “ ”

3. 搜索框中输入 “ ”

4. 选择 “ “ 扩展的选项。

添加 REKA:BIT 扩展

16

接下来，你将需要在 MakeCode Editor 里添加 REKA:BIT 扩展。

小贴士： 是我们添加到 MakeCode Editor 中的

一组自定义模块，使我们能轻松地对 REKA:BIT 板块进行编程。
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网页加载完毕后，你将在 MakeCode Editor 网页

注意到 REKA:BIT 和 Neopixel 的新分类抽屉已被添加至 MakeCode 

Editor 中。现在，让我们开始编程吧！



Lesson 1
Hello!

第一课

你好！



1.  点击 ，选择

的方块。

2.  点击并将 的方块排列

到 的插槽。

第一课：你好！
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3. 再点击 ，选择 的方块。

4. 把 的方块排列到 的方块里。

5. 重复动作 3 和 4，再创建另一个选择 的方块。

6. 点击第二个 方块，从弹出窗口选择 。

第一课：你好！



将会展示与 micro:bit 一致的程序效果。

7. 使用所提供的 USB 电源与数据线 将 REKA:BIT 和电脑连接。

8. 点击 按钮，下载程序。
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第一课：你好！



当弹出 窗口时，点击

关闭窗口。

你将发现 文件已经下载到网页的左下角。
22

第一课：你好！



9. 单击向下的箭头图标，然后选择 。

10. 单击并拖拉已下载的 文件到 MICROBIT 驱动器，

就像你将文件复制到闪存驱动器一样。

注意：请确保 REKA:BIT 已经连接到你的电脑。
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第一课：你好！



当启动时，

里的代码将会只被运行一次。

里的代码

将会一次又一次地不断循环运行，

直到断电为止。

你将会看到 “Hello!” 的字幕在 LED 矩阵 (LED Matrix) 上滚动，
紧接着是心形跳动图案的循环播放。
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第一课：你好！



你是否知道？

注意：你需要使

用最新版本的

Edge 或 Chrome 

浏览器，并在

micro:bit 设备上

拥有最新的固件

(firmware) 。

注意：你需要使

用最新版本的

Edge 或 Chrome 

浏览器，并在

micro:bit 设备上

拥有最新的固件

(firmware) 。
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你可以把 REKA:BIT 配对与你的电脑，以便能使下载动作更简单。

当你连接上你的设备后，你只需要一键点击，就能马上

你的程序到 REKA:BIT 电板了。Yeah!~



1. 连接你的 REKA:BIT 到电脑。点击 [Download]【下载】按钮右边

的 ，然后选择 。

26
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2. 跟着屏幕上的指示，从列表中选择

或者 ，然后点击 。

如果在连接设备时出现问题，你可以查询
https://makecode.microbit.org/device/usb/webusb/troubleshoot
以获得更多资讯和辅助。

https://makecode.microbit.org/device/usb/webusb/troubleshoot


你也可以在 输入关键字，以获得你所需要的

编码块。

Lesson 1 : Hello
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你是否知道？

如果你有示例代码供参考，你可以根据每个编码块的颜色，轻松地
从相同颜色的 获得你需要用到的编码块
以编写新的代码。



Lesson 1 : Hello
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你是否知道？

你可以通过单击并将不要的编码块拖动回工具箱区域来删除此编码块。

当垃圾桶图标出现时，释放鼠标以删除不要的编码块。

另外，你可以右键单击编码块，然后选择 。



Lesson 2
What is the Soil Moisture Level?

第二课

土壤是否潮湿？



Lesson 2 : What is the Soil Moisture Level?

注意：请记得
将引脚编号更
改为 P2，因为

我们已将
Maker 土壤湿
度传感器连接

到 REKA:BIT 上
的 P2 接口 。

第二课：土壤是否潮湿？
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1.  延续前一课的程序，删除 方块，并将

图中突出显示的编码块添加至 方块里。

你可以从一样颜色的 寻找你所需

要的编码块。

2. 你所完成的程序到 REKA:BIT。



3. 打开电源开关。按下 来读取以下环境的土壤湿度：

i. 将传感器拿在半空中。确保传感器的探测头处于干燥状态。

ii. 将传感器探测头放入一杯水中。

4. 把每个环境的读数记录在所提供的空白处。

Lesson 2 : What is the Soil Moisture Level?

你是否注意到当传
感器探测头干燥时

的读数偏高？
而当传感器探测头
放入一杯水中后的
读数相对较低？

你是否注意到当传
感器探测头干燥时

的读数偏高？
而当传感器探测头
放入一杯水中后的
读数相对较低？

32

第二课：土壤是否潮湿？



接下来，将传感器探测头插入盆栽植物的土壤中（直到白线）。

慢慢地将水加入盆栽中，并通过按下 不断读取土壤水分含量。

请问你观察到什么变化？

加水时的读数是增加 还是减少 ？

当你观察到土壤湿度适合你的植物时，

你可以停止浇水。并 。

注意：不同的植物需要
不同的水量。

探索和观察

我的植物的最佳
水分含量读数：
我的植物的最佳
水分含量读数：

33



Lesson 3

第三课

干燥？湿润？或 潮湿？



所有植物都需要水才能生存！如果土壤太干燥，植物就会枯萎死亡。

让我们为 REKA:BIT 编程来监测土壤水分含量，并在土壤干燥和植物

需要浇水时提醒我们。

使用第 2 课的读数填入空格内；然后计算并找出给植物浇水的数值。

Lesson 3 : Dry? Moist? Wet?

最佳水分含量
的读数
最佳水分含量
的读数

传感器干燥时
的读数

传感器干燥时
的读数

给植物浇水的数值给植物浇水的数值

35

第三课：干燥？湿润？或 潮湿？



1. 点击 [Variables]  然后选择 。

2. 命名你的变量为 , 然后点击 键。

36

第三课：干燥？湿润？或 潮湿？



3. 续写以下代码。

你可以到以下分类抽

屉寻找你所需要的编

码块。

将此数值
替换为你
在 第 35 页
计算的数值。

37

第三课：干燥？湿润？或 潮湿？



你知道它们所代表
的意思吗？

4. 把程序下载到 REKA:BIT。

5. 确保传感器插入土壤直到白线的位置。

6. 打开 REKA:BIT 电源键，然后观察以下事项：

i. REKA:BIT 上的 RGB LEDs – 是否亮起 或 ？

ii. micro:bit 上的 LED 矩阵 – 显示了

还是 ？

Lesson 3 : Dry? Moist? Wet?
第三课：干燥？湿润？或 潮湿？
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Lesson 4
Water the Plant

第四课

给植物浇水咯！



接下来，让我们对 REKA:BIT 进行编程，
以便会在土壤干燥时 。

1. 续写以下代码。你可以到以下分类
抽屉寻找你所需要的编码块。

2. 把程序下载到 REKA:BIT。

注意：请记得将马达编号更改为 ，
因为水泵已连接到 REKA:BIT 上的
MOTOR 2 终端。

40

第四课：给植物浇水咯！



3. 将水泵浸入装满水的杯子中

（或任何合适的容器中）。

4. 将附有伺服电机和水管的冰棒
插入土壤中。

注意：如果土壤很硬，你需要先松开
土壤，然后再插入冰棒。
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第四课：给植物浇水咯！



5. 将 Maker 土壤湿度传感器插入

土壤（与水管保持安全距离）。

注意：确保传感器暴露的部分保持干燥。

6. 打开 REKA:BIT 电源键，现在你

的自动浇水神器将在土壤干燥

时自动为植物浇水。

42

第四课：给植物浇水咯！



当土壤湿润时，你会看到一个 ，REKA:BIT 上的

RGB LEDs 也会亮起 。

当土壤干燥时（即传感器读数高于所设置的阈值），你会看到

一个 ，RGBs LED 将亮起 ...

水泵也会被启动来抽水长达 5 秒钟。

注意：如果你想测试你的浇水神器是否正
常操作，你只需拉出 Maker 土壤湿度传感
器并擦干 – 这应该会触发系统使水泵抽水！
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第四课：给植物浇水咯！



Lesson 5
Servo Motor, Direct the Pipe!



Lesson 5 : Servo Motor, Direct the Pipe!

你可能已经观察到盆栽中只有小范围被浇到水。让我们把系统升级，

通过改变水管方向来覆盖更广泛的范围。

为了做到该效果，我们将对伺服

电机进行编程，让伺服电机在水

泵启动时在

；并在

。

45

第五课：伺服电机，这里需要水！



Lesson 5 : Servo Motor, Direct the Pipe!

注意：请记得将伺服电机编号
更改为 ，因为伺服电机已连
接到 REKA:BIT 上的 S1 接口。

将此数值
替换为你
在 第 33 页
测量的最佳
水分含量的
读数。
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1. 把 方块替换成以下的

编码块。

第五课：伺服电机，这里需要水！



Lesson 5 : Servo Motor, Direct the Pipe!

2. 把程序下载到 REKA:BIT，

然后打开电源键。

扫描二维码获取
带注释的示例代码

https://link.cytron.io/
auto-plant-watering-

project-code

扫描二维码获取
带注释的示例代码

https://link.cytron.io/
auto-plant-watering-

project-code

47

第五课：伺服电机，这里需要水！

https://link.cytron.io/auto-plant-watering-project-code
https://link.cytron.io/auto-plant-watering-project-code


小贴士

确保水管中的水流到盆栽中的
土壤上，而 弄湿 Maker 
土壤湿度传感器和 REKA:BIT 
– 以避免损坏电板上的电子元件。

48

观察伺服电机转动时，水管指向的方向。 如果它指向远离盆栽的

方向，你将需要拉出附有伺服和水管的冰棒，并重新调整位置。



Additional Activities



micro:bit 上点亮的 LED 数量与土壤情况是相对应的
—— 当土壤较湿润时，所有 LED 都会亮起；
随着土壤变干燥，LED 将一一关闭，直到达到之前
所设置给植物浇水的数值，并会触发系统使水泵抽水。 50

附加活动一



将此数值
替换为你
在 第 33 页
测量的最佳
水分含量的
读数。

将此数值
替换为你
在 第 35 页
计算的数值。

附加活动一

2. 把程序下载到 REKA:BIT，然后打开电源键。

1. 把 方块替换成以下的编码块。



为了达到此效果，我们只需添加

分类抽屉中的编码块

至你的程序里。

你知道你可以对你的 REKA:BIT（使用 micro:bit V2）进行编程，

以播放旋律和声音通知吗？例如，你可以续写程序使土壤在适当

湿润时播放轻松的旋律，并在土壤过于干燥时重复播放刺激性的

音调。

带有
内置扬声器 52

附加活动二



如果你使用着 ，它是没有内置

扬声器的，你将需要连接一个

到 REKA:BIT 上的 接口，才能够

播放音乐和产生声音。

你可以浏览 https://cytron.io/p-grove-buzzer

以获得一个附加蜂鸣器。

53

附加活动二

https://cytron.io/p-grove-buzzer


https://link.cytron.io/
apw-projects

https://link.cytron.io/
apw-projects

Woohoo ... 恭喜你！你已经成功搭建了自己的自动浇水神器，

也学习到了如何使用 MakeCode 来为 REKA:BIT 进行编码。

嘘。。。你是否知道你也能使用这个套件里的
组件来构建其他作品呢？是的，你可以！

举个例子，你可以建造一个自动宠物饲养器，
装饰性喷泉，以及各种创意作品。

你可以扫描右边的二维码以获得更多
micro:bit 创意作品的想法。你也可以浏览
www.cytron.io 来获取更多附加传感器或零件。

发挥你的无限创造力，继续创造吧~

https://link.cytron.io/apw-projects
https://link.cytron.io/apw-projects
http://www.cytron.io/



