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REKA dalam Bahasa Malaysia bermaksud mencipta sesuatu. Papan REKA:BIT direka khas oleh
jurutera di Cytron untuk memudahkan pembuatan digital untuk pemula. Digandingkan

dengan micro:bit dan komponen-komponen dalam kit ini, anda boleh memulakan explorasi
anda dengan segera dan mula membina projek!

Mari bermula dengan projek pagar keselamatan yang mudah, dan seterusnya ke projek yang
lebih mencabar, iaitu robot interaktif, robot penjaga tanaman, robot pemakan syiling dan
akhirnya kereta robot mudah alih. Gambar rajah pemasangan litar dan kod contoh ada
disediakan untuk rujukan anda.

Dalam buku panduan ini, kami juga akan menerangkan satu demi satu komponen yang
disertakan dalam kit ini - motor servo, papan LED RGB, modul LED, sensor ultrasonik,
sensor kelembapan tanah, pam air and motor arus terus. Kami akan memperkenalkan
setiap komponen perkakasan dan menerangkan blok pengaturcaraannya supaya anda boleh
menggunakannya dalam projek anda di masa hadapan.

Selepas bereksperimen dengan kit ini, anda akan lebih bersedia
untuk berinovasi dan membina projek pintar anda sendiri!
Selamat meneroka~

.t-'i :
Adm ¢ Anna El':l-

'b

https://link.cytron.io/
rekabit-resource-hub
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Apakah komponen yang ada dalam kit ini?
MakeCode Editor dan Extension REKA:BIT RBT Project Kit
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REKA:BIT (dengan
atau tanpa mikro:bit)

Buku Panduan Motoyr Servo Mikro

!

.
-
-
<
O
O
>

|
J

L1 HEEY

Sensor Kelembapan

Mmodul LED Besar %2
Tanah

Paopan RGB

Sensor Ultrasonik




Motoyr Avus Tevus
dengan Roda x2

wayayr Grove x4y

Bebola Roda

wayar UsB
(kvasa & Data)

R AN
\\\ : "”}'\-‘\
r J

R

Pemutayr Skru Mini Pita Pelekat x5

ANAR

1.5V 1.5V 1.5V 1.5V

- - - .- - . - ™

Bateri AA xy Pemegang Batevi




Hello Hello (micro:bit V2)

micro:bit ialah "komputer bersaiz poket" yang direka khas untuk menggalakkan kanak-
kanak mempelajari pengaturcaraan dengan cara yang menyeronokkan dan mudah. Jika
ini kali pertama anda mendengar tentang micro:bit, imbas kod QR dan tonton video
pengenalan untuk mengetahui lebih lanjut tentang ciri-cirinya.

Logo peka sentuhan Mikrofon (Penderia bunyi)

USB

——BLE ANTENNA
‘< —MICROPHONE /
& RESETY/ U

W BATTERY

e

¢ > 2 |
N\ peen QD
SPEAKER
PROCESSORY

ACCELEROMETE
——2Z _COMPASS

co icro:bit ..
. ® ' ® & &

Kredit imej: microbit.org

o)
»

Pengenalan kepada BBC micro:bit
https://youtu.be/u2u7UJSRuko

[ '

|

Butang tekan Matriks LED 5x5 / Akselerometer Pembaz
boleh atur cara  Sensor tahap cahaya & kompas


https://youtu.be/u2u7UJSRuko

Papan REKA:BIT

Sambungkan mikro:bit anda ke papan REKA:BIT dan taada, anda kini boleh membina
projek pintar dengan komponen yang disertakan dalam kit ini dengan mudabh.
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* Motor Arus Terus

* Pam Air

LED RGB terbina
dalam x2



Mari mulakan!

Anda boleh menggunakan MakeCode Editor + REKA:BIT RBT Project Kit Extension untuk
membina kod untuk projek anda.

[1] Dalam pelayar laman sesawang anda, pergi ke https://makecode.microbit.org/.
[2] Klik [New Project]. Namakan projek anda dan kemudian klik [Create].

oooooo

New? Start here!

Start Tutorial

Create a Project © © ©

My Projects view Al

Give your project a name.

REKA:BIT Project



https://makecode.microbit.org/

Bm Microsoft | Emicro:bit

[3] Klik ikon roda bergigi ﬂ dan
kemudian pilih ‘Extensions’

Search... Q

ss= B3sic

© Input

¢» Music

© Led
*Anda memerlukan sambungan l Radi N

C Loops angHage
Internet untuk menambah .
‘Extensions:. . o

© Extensions & Reset

I v Advanced About...

Download s

€ Go Back Extensions ?

S - |

[4] Taip ‘REKA:BIT RBT Project Kit’
(atau https://github.com/CytronTech REKABIT RBT Projct Ki {}_”JQ

nologies/pxt-rekabit-rbt-project-kit) Lights and Dislay ) - (_ Softwre
ke dalam kotak carian dan klik Enter.

feme 2. Import File

Project -l o H
B © " * " "
|mlm~

[5] Klik untuk memilih ‘rekabit rbt A\~ i
project kit'dan tunggu sehingga ia

Cytron REKA:BIT RBT Project Kit

d i m u at ka n . Extension for micro:bit



https://github.com/CytronTechnologies/pxt-rekabit-rbt-project-kit
https://github.com/CytronTechnologies/pxt-rekabit-rbt-project-kit

Anda akan melihat halaman Editor Microsoft MakeCode ini yang membolehkan anda
membina kod dengan mudah menggunakan kaedah tarik-dan-lepas.

== Microsoft | ) micro:bit & Blocks JavaScript v

Search... Q

=== Basic
O Input
¢» Music
© Led

Al Radio

Loops 6
Logic }

Variables

QD

(2

A
0 1 2 V

3 D

4

&

]

Math

% REKA:BIT

RGB Stick
Big LED

Soil Moisture

D > @ i

Ultrasonic

al — ; il o .
° b ~.« Neopix

B Download REKABIT Project




M Pilih untuk memprogram dalam

‘\ Programming Workspace - Bina
" Blocks, JavaScript atau Python.

kod anda di sini dengan
mencantumkan blok bersama.

a Terbitkan dan kongsi projek anda.

Klik untuk memuat turun kod

/) Buka menu‘Help’ anda ke REKA:BIT-micro:bit.

Namakan dan simpan projek
semasa ke komputer anda.

i
o

Tukar tetapan, tambah sambungan,
sambungkan peranti, dsb.

Y

Simulator - Tunjukkan kepada anda a Buat repagior] Gittiub.

simulasi kod anda.

2 Buat asal / Buat semula

)-\J

Toolbox / Category Drawers -
2 Dapatkan blok pengaturcaraan G 7um masuk / keluar o
yang anda perlukan di sini. Klik

untuk melihat blok pengekodan
yang tersedia untuk setiap kategori. LSL_XD



[6] Klik kategori [Basic] dan pilih blok [show string (“Hello!”)].

B Microsoft | () micro:bit

Mavi binao
kod mudah
dan cuba
muat turun
ke REKA:B\T!

all Radio

C Loops
A Logic

= Variables

E Math
03 REKA:BIT

2"+ RGB Stick

@ Big LED

& Soil Moisture

Download ooe REKA:BIT Project

[7] Klik dan cantumkan blok [show string (“Hello!”)] ke blok [on start] .

on start
('\ chow string

Hello!" f
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[8] Klik kategori [Basic] semula dan pilih blok [show icon]. Klik dan cantumkan blok ke blok
[forever] .

forever

<i::j>\ show icon

<X e

[9] Sambungkan kabel USB ke komputer anda dan REKA:BIT seperti yang ditunjukkan di
bawah. ;

PgUp

®

>




[10] Tekan butang [Download]. Dalam tetingkap timbul, pilih untuk memuat turun projek
anda ke MICROBIT drive dan kemudian tekan [Save].

[11] Klik [Done] untuk menutup tetingkap apabila ia memaparkan’‘Download completed’.

== Microsoft | ) micro:bit

kE Blocks

Search...

=22 Basic
© Input
@» Music
© Led

il Radio
C Loops
>3 Logic

= Variables

B Math

B Download | ooe REKA:BIT Project
\

JavaScript W

Q

on start

RS @ Save As

T < > MICROBIT (D)

Organize ~ New folder

forever

Name

. # Quick access
show ico

i
<+ Dropbox

@& OneDrive

A This PC

> o MICROBIT (D)
¥ Network @
L4

X
v U £ Search MICROBIT (D:)
Date modified Type
No items match your search.
>

File name: /microbit-REKABIT-Project

Save as type: HEX File

» Hide Folders

11
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Seki\ronya tetingkap timbul tidak dipaparkan, ini bermaksud fail kod
telah dimuat turun secavra automatik ke \okasi yang telah ditetapkan pada

pelayar Internet anda. Klik butang-kanan tetikus (right-click) pada .hex fail yang
telah di muat turun (akan kelinatan di bahagian bawah tetingkap) dan

pilih 'Show in golder'. Klik pada fFail ‘'microbit-xxx.hex dan sevet fail ke

/4

‘a

pemacL MICROBIT, sama seperti proses memindahkan fFail ke pemacu
kilat (F\ash dvive).

D microbit-REKABIT-....hex

&

Logic

Variables

B Math
5 REKABIT
.-+ RGB Stick
@ BigLED

A

Open

& Soil Moisture

Always open files of this type
! | REKA:BIT Project

Show in folder

Cancel

A

¥ v ~ | Downloads
Home Share View
U A Ccut X _I 7" New item ~
W.. Copy path * EJ Easy access -
Pin to Quick Copy Paste Move Copy Delete Rename New
access E'] Paste shortcut to~ to~ folder
Clipboard Organize New
&« v 4 & > This PC » Downloads
_ Name Date modified
# Quick access
.o v Today
<+ Dropbox
D microbit-REKABIT-Project.hex
@ OneDrive
W This PC
- MICROBIT (D:)
W Network

)

* Anda perlu sambungkan REKA:BIT ke PC anda.



[12] Masukkan 4 bateri AA ke dalam pemegang bateri dan sambungkan kabel ke terminal
kuasa.

[13] Cabut palam kabel USB dan kuasakan REKA:BIT dengan meluncurkan suis kuasa ke
'ON

= e e T T P e s o s e T Y Y () 1019
- A3 p ' ALIO) - =
s ‘s W P e e e o e
R 3 l( A: b 1T = :
- SeHNONMTEDODO
»
)

III)

nn 1111.1\1\ I T, gy @
HH ‘: —]
’ - “ /
“W5:PI6 =

_ Adakah anda melinhat teks Hello pada matriks LED diikuti dengan ikon

hati? Jika anda terlepas pandang, anda boleh tekan butang set semula di
belakang papan mikro:bit, atau anda boleh \uncurkan svuis kvasa kepada
'OFF', dan kemudian kepada "ON" untuk menghidupkan semula.




Anda boleh menyambungkan peranti (connect device) untuk memudahkan anda memuat
turun kod ke REKA:BIT dengan hanya sekali klik.

[1] Sambungkan REKA:BIT pada PC anda. Klik tiga titik di sebelah butang [Download] dan
pilih [Connect device].

o Microsoft | O micro:bit Kk Blocks M JavaScript v

) Search... Q
222 Basic
o Input on start

@» Music show string

© Led

il Radio
C Loops
A Logic

forever

an
= Variables show icon sssss w
|

B Math
©2 REKABIT
ick

@ Connect device

B Download as |
B Z » « K e

© Help - |

o oomees .. (NI o

14



[2] Ikut arahan pada skrin. Pilih 'BBC micro:bit CMSIS-DAP’ atau 'DAPLink CMSIS-DAP’
dari senarai dan tekan [Connect].

Connect your micro:bit... 0 makecode.microbit.org wants to connect

"BBC micro:bit CMSIS-DAP”

Pair your micro:bit to the computer by @
selecting 'BBC micro:bit CMSIS-DAP' or

'DAPLink CMSIS-DAP' from the popup that o > ' ' .. —
appears after you press the 'Next' button . =
below.

[’ . oRE
.l '-_:‘-. @ ..... !
13 micro:bit ..

Cancel

©

Ando pevlu menggunakan sama ada pelayar Edge atauv Chrome bahavu
dan mempunyai perisian tevkini pada peranti mikvo:bit anda. Jika andag
menghadapi masalah menyambungkan peranti anda, anda boleh mevujuk
halaman berikut untuk mendapatkan maklumat l\anjut:

https://makecode.microbit.orqgq/device/usb/webusb/troubleshoot



Untuk memudahkan anda agar tidak perlu menambah “extension” setiap kali anda
memulakan projek baharu (atau jika anda mempunyai sambungan Internet yang tidak
stabil), anda boleh simpan satu fail hex. projek kosong yang telah siap tambah extension!

[1] Tekan E untuk menyimpan projek kosong dengan “extension” siap ditambah sebagai
fail hex.

== Microsoft | ) micro:bit

222 Basic @ save As X
© Input « v 4 o > ThisPC > USB DRIVE (E) v O O Search USB DRIVE (E)
0 Music Organize ~ New folder == v @
Q© Led @ OneDrive - Person ~ Name Date modified Type
l|||| Radio v 9 This PC No items match your search.
c Loops § 3D Objects

I Desktop
/‘: Logic 5 Documents
= Variables ¥ Downloads

JS Music
E Math &= Pictures

m Videos

£ . Acer (C)
> w. USB DRIVE (E:)

File name: | microbit-Blank-project-with-Extension-Added

Save as type: HEX File

» Hide Folders Saveg Cancel

16 *Anda boleh menyimpan fail ke Desktop anda atau ke pemacu USB.

“ W
B Download oo Blank Project with Extensi %




Selepas ini, apabila anda ingin memulakan projek REKA:BIT baharu,
[1] Buka MakeCode Editor https://makecode.microbit.org/.

[2] Tekan butang = & Import . Pilih [Import File... Open files from your computer].

o Microsoft ‘ O micro:bit

Behind the MakeCode
Hardware

Watch Pla: import

My Projects O
Import File... Import URL... Your GitHub
Open files from your Open a shared Repo...
computer project URL or Clone or create your
GitHub repo own GitHub
repository

Tutorials

e - Rl

17


https://makecode.microbit.org/
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[4] Tekan pada butang [Choose File] dan pilih fail blank-project-with-extension-added
.hex yang kamu simpan sebelum ini.

[5] Klik butang [Go ahead!].

Microsoft | ) micro:bit

Anda sudah
% bersedia untuk
Introduction to the BBC E ;_ mula membina
micro:bit = kod untuk
Open .mkcd or .hex file | ] .
Show Instructions p\roJek REKA'B‘T

bahavu anda!

Select a .mkced or .hex file to open.

[ ‘Choose File | microbit-Blank-project-with-Extension-Added.hex
I

You canimg b by dragging and dropping them anywhere in the editor!

My Projects view Al 1. Import

+

New Project 10 seconds ago




mMotoy seyvo

mMicro:bit-REKA:BIT

Imbas Kod QR!

101

203\}

.
B

https://link.cytron.io
/rekabit-project-1
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pemandangan biasa di pintu masuk ”:: O
tempat letak kereta dan kawasan 35353 "O

Pagar keselamatan adalah

OFF)4. (DC3.6U- —o0) -

l “ () <4POKER [ I -----
o (c2)4Lon . o oFoF
v-v-QHIGH

larangan. Pagar keselamatan
mengawal aliran trafik dan
menghalang orang luar daripada
akses ke kawasan persendirian.
Dalam projek ini, kita akan membina
pagar keselamatan yang membuka
dan menutup apabila butang pada

Cytron

Technologle
www.cytron.io

BCY—-NEO-STICK-8

---------------------------------------------

‘ a‘m“

e R-—R=RB=-R=R=R=-R=-R-—

«l
&&&&&&

A= emsGND

' — :éﬁ e=DIN

= emvCcC

micro:bit ditekan. X

JREKA:BIT dengan micro:bit (WKadbod JBlu tack / Pita pelekat
JMotor servo JPisau lipat JPistol perekat panas
JPapan RGB JBatang aiskrim

& Pengawasan orang dewasa diperlukan apabila menggunakan alatan tajam.



Projek 1: Pagar Keselaomatan

V.

Pada permulaan,
tetapkan papan RGB pada pin PO
dan nyalakannya dengan warna MERAH.

TUTUP penghalang (90°).

Apabila Butang A ditekan,
memainkan nada amaran,
ii.  nyalakan papan RGB berwarna HIJAU,
iii. BUKA penghalang (20°),

iv. Pamer teks "WELCOME"dan
tunggu selama 5 saat.

Nyalakan papan RGB dengan warna MERAH, dan

vi. TUTUP penghalang (90°).

on start

set RGB Stick at pin PO w

set RGB Stick to O

set servo S1 ¥ position to @[’ degrees

on button A ¥ pressed

JEVARGHEE Middle C JEgelrAR 4l I-T-1s

set RGB Stick to O

set servo S1 ¥ position to e degrees

show string @3N
WEIN-M(E)E 5000
set RGB Stick to <:::>

set servo S1 ¥ position to @ degrees

21



2% LED besav

mMotoy seyvo

Micvo:bit-REKA:BIT

ﬁv\bas Kod QR!

40

-t https://link.cytron.io

r ..-." ﬁ /rekabit-project-2
[
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Robot interaktif bertindak balas
terhadap rangsangan luar.

-. LU L

B av- ap- G- ap- av- D,
e ® ® &8 & ¢

Mari bina robot yang boleh
menyanyi, bergerak,
memaparkan suhu dan menyala
mengikut arahan Kkita.

LED module

Komponen: Peralatan/Bahan:

JREKA:BIT dengan micro:bit UKadboard J2x Pengikat kabel
JMotor servo JGunting JPistol perekat panas
J2x LED besar JPisau lipat

& Pengawasan orang dewasa diperlukan apabila menggunakan alatan tajam.

23



Pada permulaan,
paparkan ikon hati
(mod siap sedial).

Sentiasa periksa tahap
cahaya sekeliling.

Jika malap (<80), angkat

lengan robot (180°) dan |

HIDUPKAN kedua-dua
LED besar.

Jika tidak (sekitarnya
cerah), turunkan lengan

robot ke sisinya (0°) dan
MATIKAN kedua-dua LED
besar.

Apabila logo disentuh,
paparkan bacaan suhu
(dalam Celsius) dan
kemudian tunjukkan
ikon hati.

show icon |'.'| v

0

& forever

light level <

servo S1 ¥ position to

Big LED at pin P13 ¥ to

Big LED at pin P15 * to

1
-
T

Dark i
Nilai ini mungkin
berbeza-beza.

80 255

Bright

180

on

on ¥

S

servo S1 ¥ position to o degrees

Big LED at pin P13 ¥+ to

Big LED at pin P15 * to

= on logo touched ¥

show number temperature (°C)

show icon |'.'| v

off =

off =

Apabila Butang A

ditekan, mainkan
melodi ‘birthday.

Apabila Butang B
ditekan, LED
berkelip 4 kali
(iaitu HIDUPKAN
LED besar, dan
kemudian
MATIKAN, pada
selang 200ms).

Apabila bunyi kuat
dikesan, paparkan

animasi jantung
berdegup.

= on button A * pressed

start melody birthday +

= on button B ¥ pressed

set Big LED at pin P13 w

set Big LED at pin P15 +

set Big LED at pin P13 w

set Big LED at pin P15 w

show icon I‘.‘l v

repeating once v




mMOotTOoy seyvo
mMicvro:bit-REKA:BIT

\f
S

\
( mbas Kod QR! ) ".

https://link.cytron.io
/rekabit-project-3




Projek 3: Robot Pengesan Paras Air

Dalam bahagian pertama

projek ini, kita akan membina e, 22 . P
robot pengesan paras air. g (9) o BEEEE ; Y il ®
""““”' N
Robot ini akan member .-y m _____ 7_ _____ M H
amaran kepada anda dan '\ { S
meminta air apabila ia 'haus. ?g*{

Isi semula bekas air supaya
robot akan gembira semula.

Komponen: Peralatan/Bahan
JREKA:BIT dengan micro:bit Qkadbod J2x Kabel pengikat
JMotor servo QA Gunting JPistol perekat panas

JSensor kelembapan tanah  Qpjsau lipat

& Pengawasan orang dewasa diperlukan apabila menggunakan alatan tajam.

26



Projek 3: Robot Pengesan Paras Air

= on start

Pada permulaan, paparkan ikon '‘gembira’dan
tetapkan kedudukan servo S1 kepada 0° (iaitu
lengan robot di sisinya, mod siap sedia)

show icon

Nilai ini mungkin berbeza-
beza.

= forever

Sentiasa periksa tahap kelembapan.
Jika bacaan di bawah 550, bermakna air dikesan
melebihi paras minimum, tunjukkan ikon 'ya:

if soil moisture level at pin P2 v < @» @ then

show icon

else

Selain itu (jika air jatuh di bawah paras minimum),

show icon

play tone @i LIy for 2 ¥ beat

set servo S1 ¥ position to @Rl degrees

JEINEOE)N 1000 »

set servo S1 ¥ position to o degrees

i. tunjukkan ikon 'tidak;

ii. memainkan nada amaran,

iii. angkat lengan robot (180°) selama 1 saat,

dan kemudian,

iv. turunkan lengan kembali ke sisi (0°) selama 1 saat.

27
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Robot penjaga tanaman ialah
penolong yang hebat untuk
memastikan tumbuhan anda
hidup dengan sihat.

Robot ini akan memantau tahap

kelembapan tanah, dan apabila

tanah kering, ia mengaktifkan pam

air untuk menyiram tanaman.

Komponen:
JREKA:BIT dengan micro:bit

JSensor kelembapan tanah

JPam air

///////////

e o © o
>. . ©. O ¢
L

ene o9
‘-.--emgm--e«

S\
‘og ¥ /L

‘-‘ (ocssu —u) [P R R

E\ » (7
* 31E) o
jli D‘PO}JER I | ..... ok
o ‘"J @'(LON d BEER = =
v Lt | = £ s __

&

AARABARBRAEARA o
t_:uuuu'_:uz_i

e e e - - — ] I S e

aaaaaaa
-ﬁﬂ@ﬁﬂ@ﬁﬂ@ﬁﬂ@ﬁ‘uﬁ]onuﬁ')uli aaaaa

mmmmmm
zzzzzzzzzzz
mmmmmmmmm

E
Peralatan/Bahan:
JKadbod J2x Kabel pengikat
JGunting JPistol perekat panas

JPisau Lipat

& Pengawasan orang dewasa diperlukan apabila menggunakan alatan tajam.



Projek 3: Robot Penjaga Tanaman

= forever

Tekan Butang A untuk memaparkan bacaan if  button A v is pressed  then

kelembapan tanah semasa.

show number @ soil moisture level at pin P2 w Nilai ini mungkin
@ berbeza-beza

if soil moisture level at pin P2 @

set all RGB pixels to O

Sentiasa periksa tahap kelembapan tanah.
Jika bacaan melebihi 650 (iaitu tanah kering),
i.  menyalakan LED RGB pada REKA:BIT
dalam warna MERAH,
paparkan ikon 'sedih’
aktifkan pam air di M2 untuk mengepam
air selama 5 saat,
iv. dan kemudian hentikan pam.

show icon 4

run motor M2 * forward * at speed @

pause (ms) @I Tukar nilai untuk melaraskan
brake motor M2 w tempOh mengepam air.

else @
set all RGB pixels to O

Selain itu (jika tanah lembap),
i.  nyalakan LED RGB pada REKA:BIT dalam

warna HIJAU
ii. dan paparkan ikon 'gembira.

show icon v

®
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projek 4

o
2—0\0 y( /\2 e"\N\ e
%{\\\W%

motovr sevrvo (didol\am)

mMicro:bit-REKA:BIT

https://link.cytron.io
/rekabit-project-4

sensoyv LItrasonik




SR

AL
Robot pemakan syiling boleh , IR
digunakan untuk menyimpan = o
duit syiling. e

Apabila robot 'melihat' anda
meletakkan syiling dalam
pemegangnya, ia akan
membuka mulutnya dan
menelan syiling tersebut.

---------------------------------------------

AEAAEARARAR

QQQQQQ

[
JREKA:BIT dengan micro:bit (dKadbod dPlayar JPistol Perekat Panas
JdMotor servo JGunting 1 Dawai Besi
dSensor ultrasonik JPisau Lipat  [Batang Aiskrim

& Pengawasan orang dewasa diperlukan apabila menggunakan alatan tajam.

3



Pada permulaan, tetapkan pin ultrasonik kepada
(Trig:P2 | Echo: P12) dan tetapkan kedudukan servo
kepada 0° (mod siap sedia).

S e —

—

Sentiasa periksa bacaan sensor ultrasonik. Jika
objek dikesan pada jarak kurang daripada 10cm,

i. memainkan melodi 'power up,

ii. tetapkan kedudukan servo S1 kepada 110°
untuk membuka mulut robot dan menaikkan
pemegang untuk menjatuhkan syiling,
tunggu selama 500ms, dan kemudian

iii. tetapkan kedudukan servo S1 kembali ke 0°
untuk menutup mulut dan kembalikan
pemegang ke kedudukan siap sedia.

S — ——— —

5 on start

set Ultrasonic pins to Trig:P2 | Echo:P12 =

set servo S1 ¥ position to o degrees

B forever

if ultrasonic distance < @ m cm then

start melody power up ¥ repeating once ¥

WEINMUIN 500 *
set servo S1 ¥ position to @ degrees
pause (ms) WEIZ“AAg

set servo S1 ¥ position to o degrees



Micro:bit-REKA:BIT

u\trasonik

\ m«bas Kod QR!

¥
. 2X motoyr Qrus
E E":‘& E tevus dengan voda

X =« 2% LEDbesar

- ‘=l

g‘:;ﬁ' . J. https://link.cytron.io
25 R I

[=m]es e

/rekabit-project-5




Projek 5s: Robot Mmudah Alin

Q (!) o
. "Q [ .
Robot mudah alih mampu  ;ig '65‘:12‘;:;2 Ny
bergerak sendiri dan '”j _3;:3:”0 4%

melakukan pelbagai tugasan.

nolog

Tech
www.cytron.io

NEO-STICK-8

Cyitron

Mari bina robot mudah alih
yang boleh bergerak dengan
bebas, dan mengelak
halangan di laluannya.

BCY~-

== emvce
= aw . @

=3 emGND
> _ﬁ e=mDIN

X
Komponen: Peralatan/Bahan:
JREKA:BIT dengan micro:bit WBekas makanan plastik 4x Pengikat kabel
JdSensor ultrasonik JKadbod 1Blu tack
J2x Motor berserta roda JPisau lipat dPistol perekat panas
J2x LED Besar

APa pan RGB & Pengawasan orang dewasa diperlukan apabila menggunakan alatan tajam.



Sentiasa semak
pembolehubah 'Go. Jika 1,
jalankan ‘'mod bergerak:

&l forever

if Go ¥ = » o then

Pada permulaan,
memaparkan ikon hati,
tetapkan pin ultrasonik

4 on start

Mod bergerak: Sentiasa

show icon ".‘I v

kepada (TI’IgPZ‘ _ . periksa penderia ultrasonik. if ultrasonic distance < w @ cm = then
EChOP]Z) dan pln set Ultrasonic pins to Trig:P2 | Echo:P12 w Jika halangan dikesan
papan RGB kepada PO, <15cm jauhnya, BERHENTI R S
HIDUPKAN kedua-dua | B i i il dan nyalakan papan RGB set a8 stick to ()
LED besar, set Big LED at pin P13 v to on ¥ dengan warna MERAH. '
dan tetapkan
pembOlthbah IGO’ _set Big o pin ) KemUdian belOk kanan run motor M1l ¥ forward * at SpEEd 80
kepada 0 (mod siap set o+ to Y selama 1200ms untuk

run motor M2 v Dbackward v at speed &%

WEUC-MGE)N 1200 »

sediay). menjauhi halangan.

Tekan Butang A untuk

= on button A w pressed

menetapkan Jika tidak (/Ika tiada brake motor all v
pembolehubah ‘GO’ halangan dikesan), teruskan o o
kepada 1 (mod bergerak ke hadapan dan
bel’gel’ak). B8 o button B~ pressed nya/akan papan RGB dalam ‘ run motor all v forward ¥ at speed @

Tekan Butang B untuk warna HUAU.

menetapkan
pembolehubah ‘GO’
kepada 0 (mod siap
sedia).

set RGB Stick to O

else

Selain itu (jika
pembolehubah 'Go’ bukan

= butt v d ; ' a.
on button A+B ¥ presse 1), jalankan 'mod siap sedia.

brake motor all =
toggle Big LED at pin P13 w

Tekan Butang A& B
pada masa yang sama
untuk 'toggle' LED besar. |

show rainbow on RGB Stick

®

Mod siap sedia: Berhenti dan {
nyalakan papan RGB dalam
warna pelangi).

toggle Big LED at pin P15 ¥
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Motor servo yang disertakan dalam kitini o
juga dikenali sebagai servo RC (kawalan ’Q

OFF)4. (DC3.6V- o) R

radiO). l g:ig:'ﬂ? L ‘ i : i : i
v-v.dHIGH

o moouonw

&5
-2

Voltan operasi adalah antara 3.0V hingga
6.0V. Julat Sudut pengendallan adalah I 27 o 6'.".“.“6.&.“.'.‘

antara 0° hingga 180°, iaitu anda boleh '.
mengawal motor servo untuk berputar ke - = |
sudut yang anda inginkan dalam julat itu.

Papan REKA:BIT boleh menyokong
sehingga 4 motor servo pada masa yang

s Hrtuamaatambunaian méetor Terminal Servo Wayar Wayar Motor
) Y y uhg — . REKA:BIT Sambungan Servo
servo, sambungkan kabel ke port servo di |
s (Isyarat) Putih Oren

sudut kanan atas papan REKA:BIT seperti
yang ditunjukkan. ¥

Panjang kabel servo ialah ~20cm. Kabel
sambungan servo disediakan sekiranya
anda perlu memanjangkan wayarnya.



Anda boleh memprogramkan motor
servo yang disambungkan dengan

mudah menggunakan blok dari
kategori [REKA:BIT-Servos].

=

Logic
Variables

Math

& REKABIT

a®

. L
LY
-

- 9D &

RGB Stick
Big LED
Soil Moisture

Ultrasonic

~.s Neopixel

brake motor M1l =

run motor M1 *+ forward *+ at speed @

disable servo S1 +

set servo S1 * position to @ degrees

RGB LED

clear all RGB pixels

set RGB pixels brightness to e

disable servo Sl w

Gunakan blok ini untuk
menyahaktif motoy
servo tevpilin apabila
tidak digunakan. Ini
akan mengelak servo
daripada bevrgetay.

set servo S1 * position to @ degrees

Position 20

Tetapkan motovr
servo tevrpilin
untuk bevralin ke

Pilinh untuk
mengawal setiap
motovr servo (51-54)
secava individu atau
semuQ sevyvo yang
disambungkan pada
MQasa yang sama.

sudut ini. Julat: o°
hingga 180°

—
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_ Papan RGB '

38

Komponen in terdiri daripada 8 LED RGB
yang boleh diprogramkan. Anda boleh
memprogramkan setiap LED RGB untuk
menyala dalam warna yang berbeza.

BCY—-NEO-STICK-8

Cyitron

e o e e
/R i S

‘-‘ (DC3.6V- “sv) -

l CJCPONER [ I
= (o) 4LoM . '
v-v-dHIGH

ﬂ--@mmmmm

---------------------------------------------

Technologle
www.cytron.io

Setiap LED RGB diberikan nombor Hi; | : -----------
pengenalan (0-7). Gunakan nombor ini §aan = |
untuk memprogram setiap LED RGB | I | [
secara individu. X H |

Terminal 10 Kabel Papan

REKA:BIT Grove RGB
oL

Anda boleh menyambungkan papan 2\3 _ VEC (4]
RGB ke mana-mana port IO pada | .
REKA:BIT menggunakan kabel Grove ] Putih Tidak bersambung
yang disediakan. PO P1 P2 P13 P15 Kuning DIN (Isyarat Digital)

*Biarkan wayar putih tidak bersambung.



Papan RGB

Anda boleh memprogramkan
papan RGB dengan mudah
menggunakan blok daripada
kategori: [RGB Stick].

Search... Q RGB Stick
=22 Basic
set RGB Stick at pin PO
O Input
¢» Music
©O Led turn off RGB Stick
"lll Radio set RGB Stick brightness to e
C Loops
>3 Logic
show rainbow on RGB Stick
= Variables
E Math set RGB Stick to Q
o .
Qs REKABIT set RGB Stick pixel o to( )

@ BigLED
shift RGB Stick pixels color by o |

& Soil Moisture

@ Ultrasonic rotate RGB Stick pixels color by o

%"+ Neopixel

set RGB Stick at pin PO » papan RGB, anda pevrl\u
menambah blok ini padao

Untuk memprogramkan

blok Lon start]l dan
tetapkan nomboyr pin
agayr sepadan dengan port
pada REKA:BIT yang anda

] sambungkan papan RGB.

turn off RGB Stick i Mmemadamkan semua LED RGB

"

set RGB Stick brightness to @ Gunakan blok ini
untuk melaraskan

tahap kecerahan
Brightness 255 LED RGB.

G

Julat adalah
L antavag o dan 25s.
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Papan RGB

show rainbow on RGB Stick Prograomkan papan
RGB untuk

menyala dengan
| warna pelangi.

set RGB Stick to O
Prograom papan

RGB untuk

= - menyala dengan

_
=--- wavrna yang
- .- dipilih.

T

LED RGB menghasilkan warna dengan
menggabungkan cahaya mevrah, hijou dan
bivu dalam keamatan yang berbeza-bezao.
Jika warna yang anda inginkan tidak
disertakan dalam pemilinan, anda boleh
menetapkannya secara manual dengan
melavraskan kecerahan atau keamatan
40 | cahaya mevah, hijau dan bivu.

-

set RGB Stick pixel o to O

Neoplxrl RGE LED Stuck : by C'ytron C Www. Cy ron o

L___‘ “-‘_—-‘ KR Y

Gunakan blok ini untuk memprogram
setiap satu LED RGB (bevlabe\ o hingga 7)
secava individu untuk menyala dalam
| wavna yang dipilih.

—

rotate RGB Stick pixels color by o

shift RGB Stick pixels color by o

Guna blok ini untuk mencipta corak
wavrna yang berbeza (cth. kesan cahayao
bevgevrak).




Diod pemancar cahaya (LED) ialah
peranti semikonduktor yang
menghasilkan cahaya apabila arus
mengalir melaluinya.

Perhatikan LED besar. Adakah anda
boleh melihat bahagian seperti yang
ditunjukkan dalam rajah di bawah?

Epoxy lens /
case

Bond
Wwire Semiconductor

TQ;T—— die
— Flat spot Terminal 10 Kabel Grove Modul LED
Anode (+) L/ [_J Cathode (-) REKA:BIT besar
GND GND ()
Anda boleh menyambungkan modul 3V/3 - VCC (+)
LED ke mana-mana port 10 pada Tidak
REKA:BIT menggunakan kabel Grove ] Putih bersambung
yang disediakan. PO P1 P2 P13 P15 Kuning IN (Isyarat Digital)

*Biarkan wayar putih tidak bersambung. 41



Anda boleh memprogramkan

LED besar dengan mudah set Big LED at pin PO ¥
menggunakan blok daripada
. o e
kategO”: [Blg LED]- Tetapkan nombovr
Search... Q Big LED ‘ PN Ogayr sepadan
=2 oo dengan port pada
o Input set Big LED at pin PO v to on v PEKA:B‘T Yan QﬂdQ pi\ih Unka
© Music B N sambungkan modul HIDUPKAN (atau
© Led LLED. MATIKAN) LED.
all Radio
! Loops
3 Logic
= Variables toggle Big LED at pin PO ¥ ‘
E Math ==
Q5 REKABIT

"Toggle” bermaksud bertukar dari satu keadaan ke
keadaan \ain. Jika keadaan semasa HIDUP, maka ia
okan bertukar kepada MATI; dan begitu juga
sebaliknya. oleh itu, apabila kita toggle’ LED
bevrulang kali, LED akan kelinatan bevrkelip-kelip.

2"+ RGB Stick

@ BigLED

® Soil Moisture

® Ultrasonic

-

+"» Neopixel

42



Sensor kelembapan tanah ini mengukur
tahap lembapan menggunakan
penderiaan kapasitif. Semakin tinggi
kandungan air dalam tanah, semakin
rendah voltan keluaran. Oleh itu, anda
akan mendapat bacaan yang agak rendah
apabila sensor dimasukkan ke dalam tanah
basah, dan bacaan yang lebih tinggi
apabila tanah kering.

Anda juga boleh menggunakan sensor ini
untuk mengesan kehadiran air atau
mengukur paras air dalam bekas.

Sensor ini memberikan output analog.
Anda hanya boleh menyambungkan

penderia kelembapan tanah ke port
analog (PO/P1/P2) pada REKA:BIT.

S
wwwwww

- (ocasu 6u) o

l “ () <4POKER
= (o) 4Lon .
- (<2) 4HI1GH

---------------------------------------------

aaaaaaaaaaaaaaa
AN O AN O GD e GDN AN GD® GD ® G0 @ G0 © Ul

Terminal 10 Kabel Grove Sensor Kelembapan
REKA:BIT Tanah
GND GND (-
3V3  Merah VCC (+)
P1 P9 P12 Putih DIS (disable pin)
PO P1 P2 Kuning OUT (Isyarat analog)

43



Anda boleh memprogramkan
penderia kelembapan tanah

soil moisture level at pin PO @

dengan mudah menggunakan Gunakan blok ini untuk
blok daripada kategori [Soil mendapatkan bacaan
Moisture]. tahap kelembapan tanah.

Tetapkan nombovr pin

o iy ¢ S0t Moisture agar sepadan dengan port

O input pada REKA:BIT yang anda

@» Music Smeunqun sensoy

o kelembapan tanah. Nilai vojokan
-llll Radio

C Loops

>4 Logic

= Variables

;] Math

QF REKA:BIT

Gunakan blok ini untuk
membandingkan bacaan
tahap kelembapan tanah
dengan ambang yang
dikehendaki; ia
mengembalikan 'benar’
atau salah.

%"+ RGB Stick

@ BigLED

& Soil Moisture

@ Ultrasonic

«'» Neopixel




Pam air ini dilengkapi dengan tiub getah

| meter. Anda perlu menyambungkan tiub | _© |
getah ke alur keluar pam dan kemudian My ) i

. 0 :ig:ER A t iR f a8 :::.: . \
menenggelamkan pam air sepenuhnya ke .-.=.Hm° = +

dalam (bekas berisi) air untuk berfungsi.

AR RRRRRARA -

e\
Alur Masuk——

1) Masukkan

hujung wayar
Anda boleh menyambungkan pam ke yang terdedah.
kedua-dua terminal (MOTOR 1 atau

MOTOR 2) pada REKA:BIT.

Pam air tidak sensitif kekutuban: oleh itu,

sambungan wayar merah/hitam tidak
ditetapkan & Kepitkan wayar yang terdedah, dan bukan penebat.

2) Ketatkan skru
menggunakan
pemutar skru.

45
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Anda boleh memprogramkan pam
air dengan mudah menggunakan
blok daripada kategori [REKA:BIT -
DC Motors].

Qly.

Gunakan blok ini untok
menghentikan motoy, iaitu

' berhenti mengepam aiv.

Gunakan blok di bawah untuk mengakticgkan pam

run motor M1 + forward * at speed @

v M1
M2

¢» Music brake motor M1 w
© Led
run motor M1 *+ forward *+ at speed @
all Radio
' Loops
>3 Logic |
= Variables disable servo S1 *
B Math
set servo S1 * position to @ degrees

& REKABIT

@
&

RGB Stick

RGB LED
Big LED

Soil Moisture clear all RGB pixels

Ultrasonic

set RGB pixels brightness to e

o @

Neopixel

L

Pilin (M1 atau M2) untuk
memadankan saluran
pada REKA:BIT yang
anda sombungkan pam
aiv. Pilin 'a\\' jika anda
iNngin mengawal duo
pam yang
disambungkan pada
MAQasa yang sama.

—

v forward

backward

Avrah
bevrputay.
Pam air
\ni boleh

Speed 128

berfungsi
daolam
galelaYely
mQanQo
avah.

Ini mengawal
kelajuan
mengepam,
\aitu kaday
alivan. Julat
adalah antavrag
o daon 2565.

|




Sensor ultrasonik digunakan untuk
mengesan halangan dan mengukur
jarak.

Sensor ultrasonik terdiri daripada dua
bahagian utama - pemancar dan
penerima. Pemancar mengeluarkan
gelombang ultrasound. Jika terdapat
objek yang menghalang laluannya,
gelombang ultrasound akan

dipantulkan semula ke arah penerima.

Voltan operasi sensor ultrasonik dalam

kit ini adalah antara 3.0V dan 5.5V. |la
menyediakan pengesanan berjarak
antara 2cm hingga 300cm jauhnya.

Anda boleh menyambungkan sensor ke P1

mana-mana port |0 pada REKA:BIT
menggunakan kabel Grove yang
disediakan.

S
wwwwww

- (ocaeu 6u) s

l “ () <4POKER [_‘ -----
= (o) 4Lon . i i
- (<2) 4HI1GH

@--ﬂmn A mmx;:

---------------------------------------------

aaaaaaaaaaaaaa
AN O AN O GD e GDN AN GD® GD ® G0 @ G0 © Ul

GND
3V3

PO P1

Terminal 10 Kabel Grove Sensor
REKA:BIT Ultrasonik
oD
v
P9 P12 P14 P16 Putih Echo (echo)
P2 P13 P15 Kuning Trig (trigger)

47



Sensor Ultrasonik

—
Untuk memprogramkan sensor ultrasonik, anda

Anda boleh memprogramkan pevriu menambah blok ini pada blok LOn Startl dan
penderia ultrasonik menggunakan | tetapkan nombor pin agar sepadan dengan port
blok daripada kategori pada REKA:BIT yang anda sambungkan penderia.

[Ultrasonik].

Search... Q URrasonic

set Ultrasonic pins to Trig:Po@ | Echo:P1 +

v Trig:P0 | Echo:P1

set Ultrasonic pins to Trig:P@ | Echo:Pl1 =

Trig:P1 | Echo:P9

¢ Music ultrasonic distance (cm) Trig:P2 | Echo:P12
ultrasonic distance (cm) .

IV ... - O- Gunakan blok ini untuk e

G oo mendapatkan bacaan LeREE S e

38 Logic sensoyr ultrasonik. |

= Variables o .

& Math Gunakan blok ini untuk membandingkan bacaan

& REKABIT javak vltrasonik dengan meon? )'an.

:.: RGB Stick .dikehe’ndaki; ia mengembalikan benar atau

@ BigLED salah. ultrasonic distance < »

& Soil Moisture

® Ultrasonic

%"+ Neopixel

J
mukan a
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Motoyry Avus Tevus

Motor arus terus, atau lebih dikenali
sebagai motor DC, ialah peranti yang
menukar tenaga elektrik kepada tenaga
mekanikal.

Kita perlu menggunakan voltan input
untuk membuat motor DC berputar.
Semakin tinggi voltan input, semakin laju
putaran motor.

Motor DC boleh berputar mengikut arah
jam dan lawan jam. Untuk menukar arah
putaran, anda boleh sama ada menukar
sambungan wayar merah dan hitam ATAU
menukar tetapan arah dalam kod anda.

Papan REKA:BIT boleh menyokong
sehingga 2 motor arus terus.

a(0fPa. (063.6U-cU) [P S R
- 0 = (()«poucr | S R
o= o (o) 4Lon . I oF o F
v (on)» () 4HIGH

(Tl
. BONRRNRRRRNRORNUONRNaaaRhaaN Eomacsaus) oo
j ) (LT, .neo' e’ e e e " spspeyayeyeqepepe

o — e r——ar — . reea ey ey e —

..................
. AN S DO GD® AN GRS AD S G0 A0 @ 6D © U —t——

1) Masukkan
hujung wayar
yang terdedah.

2) Ketatkan skru
menggunakan
pemutar skru.

& Kepitkan wayar yang terdedah, dan bukan penebat.

49



Motoyry Avus Tevus

Gunakan blok ini untuk
Anda boleh memprogram motor DC menghentikan motor.

]
dengan mudah menggunakan blok
daripada kategori [REKA:BIT - Gunakan blok di bawah untuk menjalankan motor
Motor DC]. DC yang disambungkan pada kelajuan yang anda
. inginkan

Search... Q REKA:BIT L

i Basic run motor M1 v forward v at speed @

O Input

¢» Music brake motor M1 + v M1 v forward

Speed 128
© Led
run motor M1l w orward ¥ at spee M2 backward
il Radio forars = st @) Gl 1D
L all
oops

>3 Logic | Y

= Variables - Pilin (M1 atau M2) untuk | | Avah Ini ialah nilai

& Math memadankan saluran w vrelatif antava o

ﬁ e set servo S1 * position to @ degrees deQ REKA:B‘T )’an hinqqa 255.

2"+ RGB Stick | andQ Smeunngﬂ

@ BigLED e motov DC. Pilih ‘all’ jika Semakin tinggi

& Soil Moisture clear all RGB pixels andQ |ﬂ9|ﬂ menqawa\ ﬂi\Qiﬂ)’Q,

@ Ultrasonic dva motoy Yyang semakin \QJU

. _ set RGB pixels brightness to e

...s Neopixel

disambungkan pada _motor berputar.

50 Masa yang sama.
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NoOta aaripada rero ebuteam

Jr Maker yang disayangji,

Kami sangat berbangga dengan pencapaian anda setakat ini. Anda telah belajar
membina projek robotik menggunakan pelbagai komponen yang disediakan dalam

kit ini dan memprogramkannya menggunakan Editor MakeCode. Itu satu kejayaan
yang cukup baik!

Tapi jangan berhenti di sini... anda boleh guna semula komponen-komponen dalam
kit ini untuk membina projek baharu. Gunakan kreativiti anda untuk berinovasi.

Anda juga boleh imbas kod QR untuk mendapatkan idea dan jika anda memerlukan
komponen tambahan, anda boleh mendapatkannya di www.cytron.io @
A

\_|

Teruskan belajar, dan selamat mencuba ~

Adam ¢ Anwa

F

https://link.cytron.io/ C‘Ef‘%
rekabit-projects RS
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